KEEP '7 SIMPLE - MUSS
AUTOMATISIERUNG SO
SEIN?



MEINE SACKGASSEN

Eigenbau statt Produkt

Digitalisierung anstatt Transformation

Der grol3e Wurf, anstatt klein anzufangen

Zu viele Abhangigkeiten zwischen Teams

Eigene Fahigkeiten nicht im Blick behalten



“Unternehmen X hat Camunda
erfolgreich eingeftihrt -
und librigens mit Scrum

gearbeitet.”



WAS IST WARDLEY MAPPING?
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“Unsere Anforderungen sind
speziell, wir brauchen dafiir
eine mal3geschneiderte
Losung, kein Standardsystem
ist geeignet.”
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Learn Wardley Mapping

& learnwardleymapping.com

Learn Wardley
Mapping

Follow Simon Wardley on his journey
from bumbling CEQ to competent
leader. 19 Chapters about Wardley
Maps Available in print, PDF, eboak,
and more! Completely FREE #1 maost
approachable way to learn Wardley
Mapping. Fast-paced 75-minute
Video Course Bonu...



“The most fundamental
problem in software
development is complexity.”

Bjarne Stroustrup



KOMPLEXITAT IM BLICK BEHALTEN
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KOMPLEXITAT IM BLICK BEHALTEN
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Der Einsatz von Methoden und Tecl«mologien
sollte die akzidentelle Kownplexi‘tat So gering _—
wie mﬁglicla halten



“Lasst uns eine Plattform
aufbauen, damit sparen wir
uns Zeit und Ressourcen.”






AUSWIRKUNGEN EINER PLATTFORM

essenziell




“Die Struktur eines Software-
Systems wird von der
Kommunikationsstruktur der
Organisation, die es entwirft,

gepragt.”

Conway's Law



Comic Agilé

If i .
Conway’s Law is true And Management drives the structuring
of organizations.
TECH DEsT O s : 3
0 0
Tl i
1 / 7 = _J
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Then, Management designs software architecture.

www.comicagile.net Created by Luxshan Ratnaravi & Mikkel Noe-Nygaard



TEAM TOPOLOGIES
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WIE KONNEN WIR VORGEHEN?
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AUSWIRKUNGEN AUF WORKFLOWS
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AUSWIRKUNGEN AUF WORKFLOWS
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Woher wissen wir, ob wir auf
dem richtigen Weg sind?
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Deployment Frequency
Wie oft werden Anderungen in der

produktiven Umgebung eingespielt?

Lead Time for Change
Wie lange dauert es von der Anderung

bis zur produktiven Auslieferung?

ERFOLG MESSEN

Failed Deployment Rate

Wie haufig fihren Anderungen zu
Stérungen, die bearbeitet werden
missen oder riickgangig gemacht

werden?

Mean Time to Recovery
Wie schnell kbnnen Systeme nach
einem Ausfall wiederhergestellt

werden?



THE SCIENCE OF 1 SOFTWARE AND DEVOPS

ACCELERATE

Building and Scaling High Performing
Technology Organizations

Nicole Forsgren, PhD
Jez Humble, and Gene Kim

s Martin Fowler ond Courtney Kissler
d by Steve Bell ond Karen Whitley Bell




Nimm Deine Transformation
selbst in die Hand
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TAKEAWAYS

1. Schaffe Situational Awareness flr bessere
Entscheidungen

2. So viel Komplexitat wie notig, so wenig wie
moglich

3. Strukturiere deine Teams so, dass sie zu
Deiner gewlinschten Architektur passen

4. Behalte die Hoheit Giber Deine Transformation




GET IN

Dominik Horn

dominik.horn@miragon.io
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